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ALYTAUS SENAMIESČIO PRADINĖ MOKYKLA 

STEAM SPECIALISTO PAREIGYBĖS APRAŠYMAS 
 

I SKYRIUS 

PAREIGYBĖ 

1. Projekto „Tūkstantmečio mokyklų (TŪM) programos įgyvendinimas Alytaus miesto 
savivaldybėje“ (toliau – projektas) STEAM specialisto pareigybė yra priskiriama specialistų 
pareigybių grupei. 

2. Pareigybės lygis – A2. 
3. STEAM specialistas yra atsakingas už STEAM turinį – veiklų organizavimą, socialinių 

partnerių įtrauktį, veiklų įgyvendinimą, vertinimą ir kokybės užtikrinimą. 
4. Šias pareigas einantis darbuotojas tiesiogiai pavaldus Alytaus Senamiesčio pradinės 

mokyklos direktoriaus pavaduotojui ugdymui. 

II SKYRIUS 
SPECIALŪS REIKALAVIMAI ŠIAS PAREIGAS EINANČIAM DARBUOTOJUI 

 
5. Darbuotojas, einantis šias pareigas, turi atitikti šiuos specialius reikalavimus:  
5.1.  aukštasis universitetinis išsilavinimas (ne žemesnis kaip bakalauro kvalifikacinis 

laipsnis) arba jam lygiavertė aukštojo mokslo kvalifikacija (informacinių technologijų, gamtos, 
tiksliųjų mokslų ar technologijų srities); 

5.2. kvalifikacija ir kompetencijos koordinuojamoje srityje (IKT, STEAM); 
5.3. gebėjimas savarankiškai planuoti, organizuoti savo veiklą, kaupti, sisteminti ir 

apibendrinti informaciją, rengti išvadas, numatyti problemas ir siūlyti galimus jų sprendimo būdus; 
5.4. puikūs bendravimo, informaciniai ir komunikaciniai gebėjimai; 
5.5. gebėjimas bendradarbiauti ir dirbti komandoje; 
5.6. užsienio kalbos (anglų) mokėjimo lygis – B2. 

 

III SKYRIUS 
ŠIAS PAREIGAS EINANČIO DARBUOTOJO FUNKCIJOS 

 
6. Šias pareigas einantis darbuotojas vykdo šias funkcijas: 
6.1. planuoja, organizuoja ir koordinuoja STEAM veiklas mokykloje; 
6.2. koordinuoja mokykloje integruojamą Kūrybinio mąstymo ir inžinerinės krypties 

programą ir užtikrina šios programos tikslų įgyvendinimą; 
6.3. inicijuoja efektyvias informacinių technologijų integravimo į ugdymo procesą 

strategijas ir koordinuoja tikslingą technologijų naudojimą STEAM ugdymo veiklose;  
6.4. koordinuoja TŪM projekto veiklų įgyvendinimą mokykloje, rengia ir teikia projekto 

veiklų dokumentus; 
6.5. bendradarbiauja su TŪM mokyklomis, savivaldybės švietimo įstaigomis, projekto 

partneriais (-ėmis) ir skatina jų tinklaveiką, planuojant ir įgyvendinant bendras veiklas; 
6.6. teikia pagalbą priešmokyklinio ir pradinio ugdymo pedagogams, integruojant 

skaitmenines technologijas į ugdymo procesą, įgyvendinant STEAM ugdymo iniciatyvas, atliekant 
tiriamuosius projektinius darbus; 



6.7. teikia pagalbą mokiniams, rengiant kūrybinio mąstymo ir inžinerinius, kitus STEAM 
projektus; 

6.8. vykdo STEAM veiklų stebėseną, renka ir analizuoja duomenis bei rezultatus, teikia 
siūlymus dėl STEAM veiklos tobulinimo; 

6.9. planuoja ir padeda organizuoti mokytojų kvalifikacijos kėlimą STEAM ugdymo srityje; 
6.10. koordinuoja STEAM ugdymo mokomosios medžiagos sklaidą, STEAM ugdymo 

praktiką ir rezultatus bei TŪM projekto veiklą, rezultatus; 
6.11. nuolat domisi STEAM ugdymo praktikomis Lietuvoje ir užsienyje; 
6.12. vykdo kitas mokyklos direktoriaus/ mokyklos direktoriaus pavaduotojo ugdymui 

paskirtas užduotis, susijusias su mokyklos STEAM veiklos tikslais, kurie neprieštarauja Lietuvos 
Respublikos įstatymams ir kitiems teisės aktams.    

7. STEAM specialistas, įtaręs ar pastebėjęs žodines, fizines, socialines patyčias, smurtą: 
7.1.  nedelsdamas įsikiša ir nutraukia bet kokius tokį įtarimą keliančius veiksmus; 
7.2. primena mokiniui, kuris tyčiojasi, smurtauja ar yra įtariamas tyčiojimusi, Mokyklos 

nuostatas ir mokinio elgesio taisykles; 
7.3. raštu informuoja patyrusio patyčias, smurtą mokinio klasės auklėtoją apie įtariamas ar 

įvykusias patyčias; 
7.4. esant grėsmei mokinio sveikatai ar gyvybei, nedelsiant kreipiasi į pagalbą galinčius 

suteikti asmenis (tėvus (globėjus, rūpintojus) ir/ar mokyklos darbuotojus, direktorių) ir/ar institucijas 
(pvz.: policiją, greitąją pagalbą ir kt.). 

8. STEAM specialistas vedamų STEAM veiklų metu užtikrina mokinių saugumą. 
9. STEAM specialistas privalo:  
9.1.  priimdamas sprendimus ir rengdamas dokumentus, laikytis įstatymuose, kituose teisės 

aktuose, vidiniuose mokyklos teisės aktuose nustatytos tvarkos;  
9.2. derinti priimamus sprendimus su mokyklos direktoriumi/direktoriaus pavaduotoju 

ugdymui;  
9.3. užtikrinti STEAM koordinuojamoje veikloje naudojamų duomenų apsaugą ir 

konfidencialumą;  
9.4. užtikrinti tinkamą rengiamų dokumentų, kuriamų sistemų, atliekamų darbų ir jų 

rezultatų kokybę;  
9.5. tvarkyti ir saugoti dokumentus, susijusius su STEAM koordinacine veikla. 
10. STEAM specialistas už netinkamą funkcijų vykdymą atsako Lietuvos Respublikos 

įstatymų, jų lydimų teisės aktų nustatyta tvarka. 
 

___________________________ 
 

 


